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Nie chodzi o sztuke.

Nasze zycie to gra.

Widzimy, ze $wiat podlega bezustannej ewolugji.

Mieliby$my sie trzymac z boku? Pozwoli¢, by naukowcy, inzynierowie i politycy ksztat-
towali nasze zycie i otoczenie?

Fantastyczne odkrycia otwieraja przed nami niezliczone mozliwosci, a mimo to gra jesz-
cze sie nie rozpoczeta, pod tym wzgledem niczego nie mozna przedsiewziac.

W naszym stuleciu wszystkie préby przeprowadzenia reform kulturowych koticzyly sie
porazka, poniewaz za punkt wyjscia uznawaty jednostke. Nie uwzgledniano zbiorowej wy-
obrazni, gardzono Ma lub rozumiano ja opacznie. Mimo to ksztalt dzisiejszego swiata jest
juz w duzej mierze efektem pracy zbiorowej.

Dzisiejszym artystom wydaje sie, ze muszg wybieraé miedzy wyzbytym wyobrazni prze-
mystowym funkcjonalizmem a bezsilnym trwaniem w wiezy z ko$ci stoniowej. Rozwj spo-
teczny odsyta ich do lamusa, stajg sie biernymi widzami zmian zachodzgcych bez ich udzia-
tu.

Nasze nowe miasta i osiedla sg nudne, jak zycie, ktére sie w nich toczy.

Do tego problemu nie mozna podej$¢ inaczej niz calo$ciowo: konieczne stajg sie catko-
wicie nowe sytuacje.

Automatyzacja doprowadzi do powstania nowych warunkéw ekonomicznych, zmniej-
szajacych konieczny czas pracy, a co za tym idzie - sprzyjajacych rozwojowi ludycznych
aspektéw zycia. Doprowadzi to do zwiekszenia udziatu ludzi w sferze kultury. Méwiac o
,kulturze” nie chodzi nam wylgcznie o to, co sztuczne, sfera kultury jednoczy wszystkie
rodzaje dzialalno$ci. Granice miedzy nauka, techniky i sztuka beda sie stopniowo zacie-
raé. Zmiany zachodzace w $wiecie prowadza do zwiekszenia wzajemnych zaleznosci, do
calo$ciowe ujecia zycia. Pragnienie nieskoriczonos$ci zwigzane z dawny i mistycznym abso-
lutyzmem staje sie przezytkiem. W tym, co ruchome i przej$ciowe, odkrywamy dynamicz-
ng zasade, ktdéra rzadzi naszym zyciem. Piekno wolne od wptywéw zycia co dziennego nie
istnieje. Koncepcja osobistego, indywidualne go dzieta sztuki wyrasta z fatszywych prze-
stanek i nie moze juz nas zadowoli¢. Tym, co powinno trwaé, nie jest ani dzieto sztuki,
ani sztuka sama, lecz twdrcza aktywno$¢, z ktérej rodzi sie dzieto. Ta aktywno$¢ to tresé
naszego zycia i jego urzeczywistnienie.

Oddalamy sie coraz bardziej od natury. Przedstawitlem propozycje nowego miasta, od-
powiadajacego nowym modelom Zzycia”. Owo miasto bedzie sie sktadal z jednej olbrzymiej
budowli zawierajacej niezliczone, potgczone ze sobg pomieszczenia. Swiatlo, kolor, forma,
dzwiek i ruch bedg w nim narzedziami nieustajacej gry z otoczeniem, zmieniajac sie z po-
mieszczenia na pomieszczenie i harmonizujgc z twérczym sposobem zycia, za ktérym sie
powiadamy.

Czas porzucié starg idee sztuki totalnej, ktéra sprowadzata sie do koncepcji sumowania
istniejgcych sztuk. Totalne dzieto sztuki musi sie wigza¢ z totalnym zyciem.

W spoteczenstwie jedno$ciowym zniknie zycie miejskie w obecnym sensie tego stowa.
Urbanistyka bedzie oznaczaé cato$¢ wszystkich form zycia we wszystkich ich aspektach.



Co sie za$ tyczy zagadnien praktycznych, takich jak ruch drogowy czy mieszkalnictwo,
dadza sie one rozstrzygna¢ jedynie w ramach tego ducha zbiorowego i spoteczefistwa, kté-
re zarysowali$my powyzej.

Jak bedzie wygladato takie miasto? Na jakie warunki artystyczne mozemy liczy¢?

Nie wolno nam sie ograniczy¢ do jakichkolwiek zasad estetycznych. Jednocze$nie moze-
my jedynie mglicie przeczuwad, jakie postepy techniczne szykuje nam przysztosé.

Nie ulega watpliwosci, ze bedziemy musieli zrezygnowaé z prymitywnej dekoracyjnosci
wspotczesnej architektury. Podbéj kosmosu i rozwéj chemii bedg mialy znaczny wptyw
na przyszltych budowniczych. W naszej obecnej eksperymentalnej pracy musimy sie wiec
ograniczy¢ do pewnych zaryséw. Chcemy nawigzaé gre z mozliwosciami i propozycjami,
ktére dzi§ moga sie wydawaé nierealne. Nasza gra jest wiec swoistg science fiction zycia
spotecznego i urbanistyki.

By¢ moze jej urzeczywistnienie przypadnie w udziale przysztym pokoleniom.
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